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Chỉ dẫn:
1. Mỗi đội có một robot bằng tay và một hoặc hai robot tự động .

2.Robot bằng tay mang ba bát nến  (joss stick pots) đặt lên ba cột trụ (poles) bất kỳ ở vùng chung (Common Zone) 
3.Các robot tự động mang đài hoa (Krathong petal) và hoa krathong đến điểm chuẩn bị, còn robot bằng tay mang giá đèn(candle base) tới điểm Trang trí
4.Các robot tự động di chuyển tới vùng Sala và tiến hành lắp hoa đăng Krathong bằng cách xếp một đài hoa và một bông hoa Krathong lên trên giá nến. 
5.Robot bằng tay sẽ mang ba ngọn nến  từ vùng chung (Common Zone) tới và đặt lên hoa đăng Krathong vừa mới được xếp. 
6.Robot tự động nhấc và đặt hoa đăng Krathong hoàn chỉnh xuống mặt sông.  

7. Robot tự động mang ngọn lửa đèn đặt lên trên đỉnh đèn . Động tác này sẽ kết thúc trận đấu và được gọi là "Loy krathong". 
8. Nếu trận nào không có “Loy Krathong”, đội thắng sẽ được quyết định dựa trên số điểm đội đó ghi được. 

9. Mỗi trận đấu kéo dài 3 phút.  

Mục lục:
Chủ đề của cuộc thi: Bước tiếp tới tương lai
Ý tưởng
Lịch sử của Loy Krathong
Tầm quan trọng của an toàn trong cuộc chơi
Các cuộc thi trong nươc của từng quốc gia và khu vực 

Luật thi 
1. Khái quát về cuộc thi

2. Sân thi đấu : cấu trúc và thông số  kỹ thuật

3. Thông số kỹ thuật của Krathong và những dụng cụ thi đấu khác

4. Cách thức thi đấu
5. Nhiệm vụ thi đấu và quy định chung

6. Quy định về khởi động lại robot (retry robot)
7. Cách tính điểm và phân định đội chiến thắng

8. Những lưu ý trong thiết kế và thi công robot
9. Những vi phạm

10. Truất quyền thi đấu

11. Vấn đề an toàn của robot

12. Các đội tuyển
13. Những vấn đề khác
CHỦ ĐỀ CỦA CUỘC THI
“LOY KRATHONG, TÌNH BẠN THẮP SÁNG NIỀM VUI”

Bước tiếp tới tương lai
Năm 2000, các nước thành viên của Hiệp hội Phát Thanh truyền hình Châu Á Thái Bình Dương đã quyết định tổ chức một cuộc thi thường niên về chế tạo robot bằng pnến  pháp thủ công  dành cho sinh viên các trường đại học, cao đẳng chuyên ngành kỹ thuật trong khu vực châu Á Thái Bình Dương. Bên cạnh việc thúc đẩy giao lưu văn hóa và tình bạn nhằm thắt chặt quan hệ các nước trong khu vực Châu Á - TBD, mục đích của cuộc thi còn nhằm tăng kiến thức hiểu biết, sự sáng tạo của giới trẻ trong khu vực.

Những đội tham dự sẽ sử dụng chính khả năng sáng tạo của mình để thi đấu với các đội khác bằng  cách tạo ra những chú robot thông minh cộng với một chiến thuật thi đấu hiệu quả theo  luật thi đấu chung của ban tổ chưc. 
Cuộc thi mong muốn sẽ kết nối được những bạn trẻ có cùng sở thích, niềm đam mê cũng như nhằm nâng cao công nghệ phát thanh truyền hình tại khu vực. Cuôc thi sẽ được phát sóng tại đất nước của bạn qua một thành viên củaABU. 
Cuộc thi đầu tiên tổ chức tại Tokyo Nhật Bản năm 2002, được biết đến là cuộc thi do ABU tổ chức. Sau đó lần lượt các nước thành viên đứng ra đăng cai trong đó có  Thái Lan (2003) Hàn Quốc (2004), Trung Quốc (2005), Malaysia (2006), Vietnam(2007), Ấn Độ (2008), Nhật Bản (2009) và Ai Cập  (2010). Và năm nay ABU Robocon sẽ kỷ niệm 10 năm ngày ra đời, Thái Lan tiếp tục vinh dự là nước chủ nhà cho Robocon năm nay. 
Ý tưởng:

Những ý tưởng chính để tạo nên đề thi năm nay:

- Dễ hiểu đối với khán giả 

- Trò chơi giải trí sinh động và hấp dẫn
- Những robot thông minh trình diễn linh hoạt
- Gắp và đặt các khối cấu kiện trong không gian 3 chiều 

- Có sự cộng tác giữa đội cùng thi đấu
- Trò chơi được phỏng theo văn hóa và truyền thống Thái Lan

Đề thi được thiết kế sao cho tất cả các đội tham gia đều cảm thấy thích thú. Tuy nhiên với nhiệm vụ cuối cùng,chính là điểm nhấn của trò chơi, đội nào phải có robot thật sự linh hoạt để có thể đặt được ngọn lửa lên trên đỉnh nến, thì đội đó mới xứng đáng là đội chiến thắng.
Lịch sử của Loy Krathong
Loy Krathong là một nghi lễ truyền thống của người Thái nhằm thể hiện sự tôn kính đối với với nữ thần sông nước. Cứ ngày rằm tháng 11 hàng năm người Thái lại tổ chức nghi lễ này một cách trang trọng.  Mỗi chiếc krathong là một chiếc thuyền nhỏ được kết từ lá và thân cây chuối.  Những người tham dự lễ Loy Krathong sẽ đặt hoa, đènvà nến  lên trên những chiếc thuyền nhỏ trước khi đẩy chúng xuống sông và cho trôi đi theo dòng nước.  

Một trong những lý do khiến người Thái tổ chức lễ hội Loy Krathong là mong nhận được sự tha thứ của thần sông nước  cho những việc làm của họ khiến dòng nước bị ô nhiễm. Trước khi thả thuyền trôi trên sông, mỗi người sẽ thầm ước cho một tương lai tươi sáng, thịnh vượng và hạnh phúc hơn. 
Loy Krathong cũng là biểu tượng của việc loại trừ mọi sự hận thù, bực tức và vẩn đục ra khỏi cuộc sống để con người có thể bắt đầu một cuộc sống mới hoàn toàn tươi sáng. 
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Lễ hội Loy Krathong, thường vào cuối mùa mưa, khi đó hầu hết những khu vực ven sông và các con kênh đều vừa trải qua những trận ngập lụt. Chính vì vậy tới thời điểm này mùa mưa đã qua và thời tiết trở nên đẹp hơn. Người Thái mong đợi tới mùa mới mát dịu cũng chính là mùa có trăng sáng nhất trong năm. 
Ra đời từ 100 năm trước, lễ hội Loy Krathong đã được truyền lại từ thế hệ này sang thế hệ khác. Trong những ngày diễn ra lễ hội, từng làng xã, từng gia đình đều bận rộn với việc chuẩn bị vật liệu làm thuyền hoa đăng thả trôi sông. Vật liệu thường rất sẵn có tại địa pnến  mà không cần phải mua. Nhà này có thể cho nhà khác rất thoải mái. Nguyên liệu bao gồm thân và lá cây chuối, nến , đènvà hoa. Trong những ngày đặc biệt này mọi người thường rất hân hoan và háo hức mong chờ tới thời điểm sau khi mặt trời lặn. Tiếng cười nói vang vọng khắp nơi. 
Một số yếu tố của lễ hội truyền thống Loy Krathong sẽ được áp dụng cho tính năng của một chú robot – đây là thực sự là một thử thách về tư duy sáng tạo của các bạn trẻ. 
Các bạn phải thể hiện được hết khả năng của mình để đạt được mục tiêu của cuộc thi này, đó là: “Chiến thắng đích thực phải là thắng được người khác và thắng được cả chính mình” 
Tầm quan trọng của an toàn trong cuộc chơi
An toàn là một trong những yếu tố quan trọng hàng đầu cho việc đảm bảo sự thành công của cuộc thi ABU Robocon 2011 Bangkok.

Sự an toàn của chính robot là vấn đề đầu tiên và cũng là quan trọng nhất trong cuộc thi này. Các thành viên dự thi hay chính là những người chế tạo ra robot sẽ phải chịu trách nhiệm cho sự an toàn của robot của họ. 
Các đội phải làm việc và hợp tác mật thiết với BTC để đảm bảo sự an toàn cao nhất cho cuộc thi này. 
Sự an toàn luôn luôn phải là ưu tiên hàng đầu mà tất cả mọi người đều phải chú ý trước khi tham gia vào cuộc thi này. 
Các đội phải nhận thức và tập trung về độ an toàn của robot trong điều khoản này trước khi nộp đơn tham gia cuộc thi.
Các cuộc thi trong nước và vùng lãnh thổ
Tất cả các nước đăng ký tham gia cuộc thi năm nay đều phải tuân thủ theo luật thi. Tuy nhiên ở một số nơi không có sẵn các nguyên vật liệu cần thiết thì các bạn hãy cố gắng tìm những vật liệu gần giống nhất với các thông số kỹ thuật của vật liệu sẽ được áp dụng cho cuộc thi chung kết Quốc tế. 
LUẬT THI ĐẤU

1. Tóm tắt cuộc thi:
Mỗi đội bao gồm không quá 3 robot. Một robot điều khiển bằng tay và một hoặc hai robot tự động. Robot điều khiển bằng tay phải hoàn thành công việc đầu tiên bằng cách nhấc 3 bát nến  và đặt ở vùng Chung trước khi thực hiện các công việc khác. Sau đó robot bằng tay sẽ mang giá đènđặt tại điểm trang trí được định vị trên khu vực Sala. Robot bằng tay sẽ tiếp tục thu thập những ngọn nến  từ vùng Chung trong thời gian Krathong đang được lắp ráp. 
Các robot tự động sẽ thu thập đài hoa và hoa Krathong rồi đặt chúng tại các vị trí chuẩn bị. Các robot tự động sẽ trang trí Krathong bằng cách xếp đài hoa, rồi sau đó là hoa Krathong lên giá đèn ở vùng Sala.  Sau khi nhiệm vụ này đã hoàn thành, robot bằng tay sẽ đặt 3 ngọn nến  vào Krathong đã được trang trí. Robot tự động sẽ mang Krathong đã hoàn thành đặt lên bề mặt sông phía đội mình. Không có bất kỳ phần nào của robot được chạm hay tiếp xúc với mặt sông. 
Cuối cùng robot tự động sẽ mang ngọn lửa đèn đặt nhẹ lên trên đỉnh đèntrong Krathong đã được hoàn thành và đang nổi trên bề mặt sông. Khi thao tác các robot cũng không được chạm hay tiếp xúc với mặt sông và Krathong đã hoàn thành. Đội đầu tiên đặt được ngọn lửa đèn thành công sẽ là đội chiến thắng. Chiến thắng này được gọi là “Loy Krathong”.

Nếu không đội nào đạt được “Loy Krathong” trong vòng 3 phút thì đội chiến thắng sẽ được quyết định bằng cách tính điểm cho những phần việc đã hoàn thành.

     Mỗi trận đấu được diễn ra giữa đội đỏ và đội xanh. Một trận đấu kéo dài     trong 3 phút.

2. Sân thi đấu: cấu trúc và các thông số kỹ thuật:
2.1 Sân thi đấu là một khu có kích thước 12.000mm x12.000mm và được bao quanh bởi một hàng rào bằng gỗ với chiều cao là 100mm và độ dày 50mm. Sân thi đấu được chia đều cho cả hai đội và được ngăn cách bởi một hàng rào bằng gổ với chiều cao 100mm và độ dày là 50mm. Các đội thi đấu là đội đỏ và đội xanh. (hình 1-4)
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Hình 4

2.2 Những đường dẫn màu trắng có chiều rộng là 30mm được làm bằng đề can không bóng được vẽ trên sàn của sân thi đấu.

2.3 Khu vực sân thi đấu gồm có vùng chung, vùng sala, mặt sông, các khu xuất phát, các điểm chuẩn bị và các điểm lưu trữ.

2.3.1 Vùng chung có hình chữ nhật với chiều rộng là 500mm và chiều dài là 3.500mm được sơn màu xanh lá cây sáng. Sáu cột trụ được đặt ở đường kẻ trắng nằm giữa vùng chung để đặt các bát nến . Khoảng cách giữa các cột là 500mm. Mỗi đội có thể thu thập tối đa 9 ngọn nến  từ vùng chung này để dùng cho việc lắp ráp Krathong.

2.3.2 Sala là một mặt phẳng có độ cao là 300mm, chiều rộng là 4.000mm và chiều dài là 5.000mm, chia đều cho hai đội xanh và đỏ. Mỗi bên có một Điểm trang trí hình tròn có đường kính 510mm được bao quanh bởi 1 hàng rào bằng gỗ với chiều cao 10mm và độ dày 10mm. Hai bờ dốc với chiều dài là 1.000mm được xây dựng ở hai bên của Sala để cho các robot tự động di chuyển lên thuận lợi.(hình 5-6)
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Hình 6

2.3.3 Bề mặt sông được đặt ở vị trí giữa của Sala. Nó có thể bị bập bênh bởi sức nặng của Krathong trong lúc rơi. (hình 7)
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2.3.3.1 Bề mặt sông là một tấm gỗ có độ dày 4mm, chiều rộng 700mm, chiều dài 2.400mm, chiều cao tối đa là 280mm tính từ Sala tới bề mặt dưới của tấm gỗ, được nối bởi 4 sợi dây thép không gỉ có đường kính 1,5mm và có chiều dài 350mm.  Tất cả các phần và cơ cấu tạo nên  bề mặt sông đều được tính là mặt sông. Vì vậy không phần nào của robot được phép chạm vào. 
2.3.3.2 Bờ sông được làm bằng một hàng rào bằng gỗ với chiều cao 180mm so với nền Sala và bề dày là 10mm. Có 4 cạnh bao quanh bề mặt sông. Bờ sông có thể được sơn hoặc trang trí để sao cho giống nước hoặc sông (hình 8-9)
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Hình 9

2.3.4 Mỗi đội có 3 vị trí xuất phát: 2 vị trí xuất phát của robot tự động. 1 vị trí xuất phát của robot bằng tay. Mỗi khu vực xuất phát có độ dài là 1.000mm cho mỗi bên (1m2) . Khu xuất phát của đội đỏ là màu đỏ, khu xuất phát của đội xanh là màu xanh.

2.3.5 Những điểm lưu trữ và điểm chuẩn bị là những cột trụ làm bằng gỗ, thép, hoặc kim loại cứng được sử dụng để lưu trữ hoặc đặt một số dụng cụ của cuộc thi. Mỗi cột tại các điểm lưu trữ và chuẩn bị gồm có 2 phần, phần dưới và phần trên. Phần dưới có hình trụ với đường kính 100mm và chiều cao 800mm, phần trên có chiều cao là 100mm. Đỉnh của phần trên có dạng hình nón với đường kính thay đổi từ 40mm đo tại vị trí cao nhất cho đến 60mm đo tại khoảng cách 30mm từ đỉnh cao nhất xuống. Phần đáy có hình trụ với đường kính là 60mm. Tuy nhiên phần trên của những cột tại các điểm lưu trữ ngọn lửa đènchỉ có một dạng hình trụ với đường kính là 60mm và chiều cao là 35mm(hình 10-12)
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Hình 12

3. Thông số kỷ thuật của Krathong và các dụng cụ thi khác
3.1 Các dụng cụ: Giá đèn(Candle Bases), đài hoa Krathong (Krathong petal), hoa, ngọn nến  (joss stick), bát nến  (Joss Stick Pots), ngọn lửa đèn(Candle light flame) được sử dụng trong cuộc thi sẽ do ban tổ chức cung cấp (hình 14-19)
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Hình 19

3.1.1 Trọng lượng của một giá đènkhoảng 800g

3.1.2 Trọng lượng của một đài hoa Krathong khoảng 250g

3.1.3 Trọng lượng của một bông hoa khoảng 250g

3.1.4 Trọng lượng của một ngọn nến  (Joss Stick) khoảng 100g

3.1.5 Trọng lượng của một ngọn lửa đènkhoảng 200g

3.2 Tổng trọng luợng của Krathong khi hoàn thành khoảng 1.700g.

3.3 Bề mặt trên của giá nến, đài hoa Krathong, hoa hoặc bát nến  được làm bằng cao su, nhựa hoặc giấy cát tông cắt theo hình dạng phù hợp có độ dày 3mm. Màu của các bề mặt trên là màu hồng cho đội đỏ và màu xanh da trời cho đội xanh.

3.4 Mặt dưới của đài hoa Krathong, hoa hoặc bát nến  được làm bằng cao su, nhựa hoặc giấy cát tông cắt theo hình dạng phù hợp có độ dày là 3mm. Màu của bề mặt dưới là màu hồng cho đội đỏ và màu xanh da trời cho đội xanh.

3.5 Krathong (thuyền hoa đăng) bao gồm một giá đèn(candle base), một đài hoa Krathong và hoa. Chi tiết của từng phần như sau:

3.5.1 Giá đènbao gồm 4 phần (hình 14)
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Hình 14

3.5.1.1 Mặt dưới được làm bằng gỗ hoặc nhựa với độ dày là 4mm cắt theo hình tròn có đường kính là 500mm.

3.5.1.2 Đế làm bằng xốp (foam) gắn với mặt dưới có dạng hình trụ có đường kính trong là 70mm, đuờng kính ngoài là 500mm và chiều cao là 100mm.

3.5.1.3 Mặt trên che phía trên của đế.

3.5.1.4 Đènđược cố định trên giá và được làm bằng nhựa rỗng hoặc gỗ có chiều cao 503mm tính từ đáy của giá đènvà có đường kính là 60mm. Phần trên cùng của ngọn đènđược bịt lại bằng cao su, gỗ, nhựa hoặc giấy bìa cứng hình tròn với độ dày 4mm, một nửa là màu đen và một nửa màu trắng. Phần dưới của đènđược đưa vào một ống nhựa có đường kính ngoài là 70mm, chiều cao là 70mm và dày 5mm. Ống nhựa này được cố định lên đáy của thân đènbằng ốc vít.

3.5.2 Đài hoa Krathong được làm bằng xốp hình trụ với đáy có đường kính trong là 76mm và đường kính ngoài là 400mm và chiều cao là 100mm. Một ống nhựa rỗng có đường kính ngoài là 76mm và bề dày là 2mm, chiều cao là 100mm được cố định ở trung tâm của khối xốp để tạo điều kiện cho việc lắp đặt. Phía trên của đài hoa Krathong được che bởi mặt trên (upper surface) và được trang trí bởi 4 cánh hoa xung quanh. Phía dưới của đài hoa Krathong được che bằng mặt dưới (lower surface).(hình 15)
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Hình 15

3.5.3 Hoa Krathong được làm bằng xốp hình trụ có đường kính trong là 76mm, đường kính ngoài là 280mm và có chiều cao là 100mm. Một ống nhựa rỗng có đường kính ngoài là 76mm và bề dày là 2mm, chiều cao là 100mm được cố định ở trung tâm khối xốp  để tạo điều kiện cho việc lắp đặt. Ba lỗ để cắm nến  (Joss Sticks) được đặt ở các vị trí cách tâm của hoa Krathong 85mm và cách nhau một góc 120 độ, mỗi lỗ có đường kính là 42mm. Một ống nhựa rỗng có đường kính ngoài là 42mm, độ dày là 2mm và chiều cao là 100mm được cố định ở trung tâm của các lỗ cắm nến  (Joss Stick hole) để tạo điều kiện cho việc cắm nến . Phía trên của hoa được che bởi mặt trên (upper surface). Mỗi đội được khuyến khích trang trí bề mặt trên của hoa. Những bông hoa trang trí chỉ để trang trí, không được sử dụng cho chiến lược thi đấu. Phía dưới của hoa được che bởi mặt dưới (lower surface). (hình 16)
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Hình 16

3.6 Ngọn nến  (Joss Stick) được làm bằng nhựa rỗng hoặc bằng gỗ với chiều cao 250mm và đường kính 34mm. Cả hai đầu của ngọn nến  được bịt kín bằng cao su, gỗ, nhựa hoặc giấy bìa cứng hình tròn với độ dày là 3mm. Phần trên của ngọn nến  được sơn màu đỏ cho đội đỏ và màu xanh cho đội xanh với chiều cao là 50mm. (hình 17)

[image: image22.jpg]Al





Hình 17

3.7 Bát nến  (Joss Stick Pot) được làm bằng xốp có hình trụ với đường kính trong 76mm, đường kính ngoài 280mm và chiều cao 100mm. Một ống nhựa rỗng có đường kính ngoài 76mm, bề dày là 2mm, chiều cao là 100mm được cố định ở trung tâm để tạo điều kiện dễ dàng cho việc lắp đặt. Ba lỗ để cắm nến  (Joss Sticks hole) được đặt ở vị trí cách tâm của hoa Krathong 85mm và cách nhau một góc là 120 độ, mỗi lỗ có đường kính là 42mm. Một ống nhựa rỗng có đường kính ngoài 42mm , bề dày 2mm, chiều cao 100mm và được cố định ở trung tâm của mỗi lỗ để tạo điều kiện dễ dàng cho việc cắm nến . Phía trên và dưới của bát nến  được che bằng mặt trên (upper surface) và mặt dưới (lower surface). Trọng lượng của bát nến  vào khoảng 250g (hình 18)
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Hình 18

3.8 Ngọn lửa đènbao gồm hai phần (hình 19)
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Hình 19

3.8.1 Đáy là một hình trụ làm bằng một ống nhựa rỗng có đường kính ngoài 76mm, chiều cao 55mm và bề dày là 2mm.

3.8.2 Ngọn lửa được làm bằng xốp, nhựa, giấy, cao su hoặc thủy tinh có hình nón với chiều cao là 100mm.

4. Cách thức thi đấu:
4.1 Thời gian quy định.

4.1.1 Mỗi trận đấu kéo dài tối đa 3 phút.

4.1.2 Trận đấu sẽ được kết thúc ngay lập tức (kể cả trước ba phút) trong các trường hợp bất kỳ sau đây
4.1.2.1 Khi có đội đạt được “Loy Krathong”.

4.1.2.2 Khi một đội bị truất quyền thi đấu.

4.1.2.3 Khi trọng tài đánh giá cuộc chơi không thể tiếp tục.

4.2 Hiệu chỉnh robot

4.2.1 Các đội có 1 phút để hiệu chỉnh robot trước khi trận đấu bắt đầu.

4.2.2 Mỗi đội có tối đa là 3 thành viên được tham gia vào việc hiệu chỉnh robot.

4.2.3 Đội nào chưa hoàn thành việc hiệu chỉnh robot trong 1 phút quy định thì có thể tiếp tục hiệu chỉnh khi trận đấu bắt đầu.

4.3 Vị trí xuất phát của robot và các thành viên tham gia trận đấu.

4.3.1 Robot bằng tay phải xuất phát ở vị trí xuất phát của robot bằng tay.

4.3.2 Robot tự động 1 phải xuất phát trong vùng xuất phát của robot tự động 1.

4.3.3 Robot tự động 2 phải xuất phát trong vùng xuất phát của robot tự động 2.

4.3.4 Sau khi robot tự động đã hoạt động, các thành viên điều khiển robot tự động phải nhanh chóng rời khỏi sân ngay lập tức.

5. Nhiệm vụ thi đấu và nội quy chung
Một khi trận đấu đã bắt đầu, mỗi đội phải hoàn thành các nhiệm vụ theo thứ thự như sau:

5.1 Robot bằng tay đi lấy 3 bát nến  rồi đặt chúnglên các cột tại vùng chung, 3 bát nến  gồm có 2 bát của đội mình và một bát của đội bạn. Không hoàn thành được nhiệm vụ này thì robot bằng tay không được phép làm nhiệm vụ khác, và cả robot tự động sẽ không được phép bắt đầu.

5.2 Robot bằng tay mang giá đènđặt vào Điểm trang trí (Decoration point) trên vùng Sala.

5.3 Các robot tự động lúc này sẽ đi thu thập đài hoa và hoa Krathong từ các điểm lưu trữ và và đặt tại  vị trí chuẩn bị trên sân thi đấu
5.4 Các robot tự động di chuyển lên vùng Sala mang theo một đài hoa Krathong và 1 hoa Krathong từ các vị trí chuẩn bị. Các robot tự động phải xếp đài hoa lên giá đèntại Điểm trang trí và sau đó chồng hoa lên đài hoa Krathong.

5.5 Robot bằng tay thu thập bất kỳ ngọn nến  (Joss Sticks) nào của đội mình (được phân biệt bằng màu của nến ) từ khu chung và đặt 3 ngọn nến  vào 3 lỗ cắm nến  của Krathong đã được trang trí trên vùng Sala. Trong thời gian đặt các ngọn nến , các robot bằng tay được phép chạm vào Krathong tại điểm trang trí.

5.6 Robot tự động mang Krathong đã hoàn thành thả lên mặt sông. Không có bất kỳ phần nào của robot được phép chạm vào bề mặt sông dù là trực tiếp hay gián tiếp.
5.7 Chỉ có các robot tự động được phép mang ngọn lửa đènđến đặt  lên trên đỉnh cây đènở trong Krathong đã hoàn thành đang nổi trên mặt sông. Không có bất kỳ phần nào của robot được phép chạm vào bề mặt sông dù là trực tiếp hay gián tiếp . Khi đặt ngọn lửa đènlên đỉnh cây nến,  nếu ngọn lửa bị rơi ra ngoài thì sẽ không được sử dụng lại bất kỳ lần nào nữa trong trận đấu. 
Một số quy định khác:
5.8 Trường hợp ngọn lửa đènbị rơi trên sân thi đấu, ngọn lửa đó sẽ không được sử dụng lại trong trận đấu.

5.9 Trường hợp làm rơi bát nến , nến , hoặc giá đènrobot bằng tay có thể nhặt chúng lên nếu nó đang còn nằm ở trong sân thi đấu kể cả không gian phía trên. Bát nến , nến  hoặc giá đènbị rơi có thể được sử dụng lại.

5.10 Các robot tự động có thể làm bất kỳ nhiệm vụ nào của robot bằng tay.

5.11 Robot bằng tay có thể được chuyển mạch và trở thành robot tự động sau khi đặt 3 bát nến  tại khu chung và được trọng tài chấp nhận. Quá trình chuyển đổi được thực hiện ở bất kỳ khu vực tự động nào. Một khi robot bằng tay được chuyển đổi thành robot tự động thì nó không thể chuyển đổi trở lại thành robot bằng tay nữa.

5.12 Nếu Krathong chưa hoàn thành, không điểm nào được tính cho việc thả Krathong lên mặt sông. Đồng thời cũng không điểm nào được tính cho việc thả ngọn lửa đènkhi Krathong chưa hoàn thành.

6. Khởi động lại robot:
6.1 Việc khởi động lại robot chỉ được thực hiện khi có sự cho phép của trọng tài

6.2 Các thành viên của đội được phép chạm vào robot trong lúc khởi động lại robot.

6.3 Việc khởi động lại robot có thể thực hiện một lần hay nhiều lần khi cần thiết.

6.4 Việc khởi động lại của robot bằng tay chỉ được thực hiện ở vùng xuất phát của robot bằng tay.

6.5 Việc khởi động lại robot tự động có thể được thực hiện tại khu xuất phát của robot tự động 1 hoặc khu xuất phát của robot tự động 2.

6.6 Trong khi Retry (khởi động lại robot), các đội có thể yêu cầu trọng tài mang những đài hoa Krathong hoặc hoa Krathong bị rơi trở lại vị trí trước đó, trở về điểm lưu trữ hay trở lại điểm chuẩn bị nếu nó được đặt thành công trước đó. Các điểm số đã ghi được vẫn được tính.

6.7 Trong khi Retry (khởi động lại) robot, các đội có thể yêu cầu trọng tài mang Krathong đã hoàn thành bị rơi trên đường tới bề mặt sông trở về điểm trang trí. Các điểm số trước đó vẫn được tính.

6.8 Trong khi Retry (khởi động lại) robot các đội có thể mang tất cả những vật dụng còn nằm trên robot trở lại vị trí xuất phát. Tuy nhiên kích thước trong khu xuất phát phải được thực hiện theo quy định tại mục 8.5 và 8.6, nếu không, các vật dụng này sẽ được xem là phạm quy.

6.9 Trong quá trình mang những bát nến  (Joss Stick Pots) tới khu vực chung, nếu robot bằng tay làm rơi những bát nến  này thì các thành viên trong đội được phép mang trở lại các điểm lưu trữ. Trường hợp này bắt buộc phải khởi động lại.

6.10 Các robot tự động không được mang đài hoa Krathong hoặc hoa Krathong tới điểm chuẩn bị khi chúng đã nằm trên Sala. Đây là hành động vi phạm luật và bắt buộc phải Retry (khởi động lại) robot. Đài hoa và hoa Krathong đặt lại điểm chuẩn bị bằng hành vi này sẽ được đưa lại điểm lưu trữ. 
6.11 Trong thời gian đặt Krathong đã hoàn thành lên mặt sông nếu có một bộ phận nào của robot tự động hoặc bộ phận giữ Krathong chạm vào bề mặt sông do vô tình hay cố ý đều là vi phạm luật và bắt buộc phải Retry lại robot. Đội vi phạm điều này phải khởi động lại robot và bắt đầu lại tại điểm xuất phát (Start Zones). Trọng tài sẽ lấy Krathong đã thả ra khỏi khu vực thi đấu. Krathong đó sẽ không được sử dụng trong trận đấu nữa.
6.12 Trong quá trình thả ngọn lửa đènlên đầu của cây đèntrong Krathong đã hoàn thành đang nổi trên mặt sông, nếu có bộ phận nào của robot tự động hoặc ngọn lửa đènđang được giữ bởi robot chạm vào Krathong hoặc bề mặt sông do vô tình hay cố ý đều là phạm luật và bắt buộc phải khởi động lại robot. Đội phải khởi động lại robot tự động đã mắc phải lỗi này và robot tự động khác đang giữ ngọn lửa đèn(nếu có) bắt đầu lại tại điểm xuất phát (Start Zones). Robot tự động vẫn đang giữ ngọn lửa đènkhi vi phạm, có thể mang cả ngọn lửa đènlại khu xuất phát (Start Zones) của robot tự động. Tuy nhiên kích thước trong khu vực xuất phát của robot tự động phải tuân theo quy định được nêu ở mục 8.5, nếu không ngọn lửa đènsẽ được mang trở lại điểm lưu trữ.

6.13 Robot tự động không được giữ ngọn lửa đènvà Krathong đã hoàn thành cùng một lúc. Đây là hành động vi phạm luật và bắt buộc phải Retry (khởi động lại) robot. Trong trường hợp này thì ngọn lửa đènsẽ được đưa trở về điểm lưu trữ của ngọn lửa đènvà Krathong hoàn thành sẽ được đưa trở lại điểm trang trí.

6.14 Được phép sử dụng việc Retry như một chiến thuật thi đấu.

7. Quyết định đội chiến thắng
7.1 Đội đầu tiên có robot tự động hoàn thành việc thả ngọn lửa đènthành công lên Krathong đang nổi trên mặt sông sẽ là đội chiến thắng và trận đấu kết thúc. Đây là thành tích cao nhất của trò chơi và được gọi là “Loy Krathong”.

7.2 Nếu không đội nào đạt được “Loy Krathong” trong 3 phút thi đấu thì đội thắng cuộc được quyết định dựa trên số điểm đã thu được từ những nhiệm vụ đã hoàn thành. Đội có số điểm cao hơn là đội chiến thắng. Các số điểm từng công việc được tính như sau:

7.2.1 Robot bằng tay lấy 3 bát nến  (Joss Stick Pots) và đặt chúng ở khu vực chung (Common Zone) được 18 điểm (2 điểm cho mỗi ngọn nến ). 
7.2.2 Robot bằng tay đặt thành công giá đèn(Candle Base) tại điểm trang trí được 12 điểm.

7.2.3 Các robot tự động thu thập thành công 2 đài hoa và 2 hoa Krathong và đặt chúng tại 4 điểm chuẩn bị được 40 điểm ( 10 điểm cho mỗi đối tượng).

7.2.4 Robot tự động xếp thành công một đài hoa Krathong từ các điểm chuẩn bị lên giá đènđược 10 điểm.

7.2.5 Robot tự động xếp thành công một hoa từ điểm chuẩn bị lên đài hoa Krathong tại điểm trang trí được 10 điểm.

7.2.6 Robot bằng tay hoàn thành việc đặt 3 ngọn nến  (Joss Sticks) vào 3 lỗ cắm nến  của Krathong trên điểm trang trí được 30 điểm (10 điểm cho mỗi Joss Stick (ngọn đèn).

7.2.7 Robot tự động thành công trong việc thả Krathong đã hoàn thành lên mặt sông được 30 điểm.

7.2.8 Một robot tự động hoàn thành việc mang ngọn lửa đènvà thả nó lên đầu của ngọn đèntrong Krathong đã hoàn thành đang nổi trên mặt sông và giữ được ít nhất trong 3 giây sẽ được 50 điểm.

7.3 Kết quả trận đấu

7.3.1 Kết quả trận đấu được công bố sau khi kết thúc trận đấu trong vòng 3 phút, trọng tài sẽ kiểm tra và xác nhận các nhiệm vụ đã hoàn thành và những vi phạm của robot.

7.3.2 Trận đấu sẽ kết thúc khi:

7.3.2.1 Hết thời gian 3 phút.

7.3.2.2 Một đội bị loại.

7.3.2.3 Một đội giành được “Loy Krathong”.

7.3.3 300 điểm sẽ được trao cho đội giành được “Loy Krathong”.

7.3.4 Trước khi đạt được “Loy Krathong” có thể chế tạo và thả hơn một Krathong
 

8. Những lưu ý trong thiết kế và điều khiển.
8.1 Mỗi đội được sử dụng 3 robot: 1 robot bằng tay và 2 robot tự động. 
8.2 Mỗi robot không được tách ra thành các robot nhỏ hay nối bằng dây. 
8.3 Robot tự động được phép liên lạc với nhau tuy nhiên không được dùng sóng vô tuyến. 
8.4 Các robot phải được thực hiện bởi các thành viên trong đội của cùng một trường đại học hay cao đẳng. 
8.5 Robot tự động 
8.5.1 Mỗi một robot tự động phải thực hiện nhiệm vụ tự động sau khi có một thành viên trong nhóm khởi động cho nó.

8.5.2 Trong vùng xuất phát của robot tự động, robot tự động phải có kích thước không lớn hơn 1.000mm chiều rộng và 1.000mm chiều dài và chiều cao không quá 1.400mm. Không có giới hạn về kích thước của robot khi trận đấu bắt đầu.

8.6 Robot bằng tay

8.6.1 Robot bằng tay được điều khiển bởi một thành viên trong đội thông qua một kết nối bằng dây, điều khiển từ xa bằng hồng ngoại, tia nhìn thấy được hoặc điều khiển bằng âm thanh. Sóng RF bị cấm. Người điều khiền không được phép trèo lên robot.

8.6.2 Trong trường hợp hoạt động của robot được điều khiển thông qua một dây cáp thì độ dài của dây phải dài từ 1.000mm tới 3.000mm. Dây điều khiển phải đặt ở độ cao không thấp hơn 1.000mm tính từ sàn nhà lên.

8.6.3 Trong khu vực xuất phát của robot bằng tay, các robot bằng tay phải có kích thước không lớn hơn 1.000mm chiều dài và 1.000mm chiều rộng và chiều cao không quá 1.400mm. Robot có thể mở rộng cho dài ra trong một hình trụ có đường kính 2.000mm nhìn từ trên xuống.

8.7 Trọng lượng của robot.

8.7.1 Tổng trọng lượng của tất cả các robot, thiết bị và các vật dụng sử dụng trong cuộc thi không được vượt quá 50kg lưu ý việc thay đổi pin phải cùng loại, cùng trọng lượng, điện áp như pin củ.

8.8 Nguồn điện cho robot

8.8.1 Mỗi đội phải chuẩn bị nguồn điện riêng của mình.

8.8.2 Điện áp được sử dụng cho mỗi robot không được vượt quá 24VDC.

8.8.3 Sức ép của khí nén không được vượt quá 6 bar.

8.8.4 Ban tổ chức có quyền yêu cầu khai báo về nguồn điện và cấm bất kỳ phần điện nguy hiểm và không thích hợp.

8.9 Quy tắc an toàn

8.9.1 Cấm sử dụng chất cháy nổ hay hóa chất nguy hiểm.

8.9.2 Nếu sử dụng laser thì có thể sử dụng loại laser từ cấp 2 trở xuống. Trong việc thiết kế laser phải được thực hiện sao cho bảo đảm an toàn cho tất cả mọi người xung quanh. Đặc biệt là không được để các tia laser hướng vào mắt của khán giả.

8.10 Thử sân cho robot

8.10.1 Robot tham gia trận đấu được thử sân trước một ngày trước khi cuộc thi chính thức diễn ra. Đội nào không tới thử sân theo lịch sẽ không được vào chạy thử.

8.10.2 Thông tin chi tiết về thời gian thử sân sẽ được cung cấp sau.

 

9. Vi phạm
Nếu vi phạm xảy ra, 20 điểm sẽ được khấu trừ ngay lập tức và nếu vẫn tiếp tục vi phạm thì 20 điềm sẽ được trừ cho mỗi 3 giây. Mỗi thời điểm khấu trừ được coi là số lần vi phạm. Đội vi phạm 3 lần trong một trận đấu sẽ bị loại. Các hành vi vi phạm được phân loại như sau:

9.1 Bất kỳ một phần nào của bất kỳ robot nào hoặc cấu kiện được giữ bởi robot ra khỏi khu vực sân thi đấu hoặc không gian phía trên nó.

9.2 Bất kỳ một bộ phận nào của bất kỳ robot nào hoặc cấu kiện được giữ bởi robot xâm phạm khu vực của đội bạn hoặc không gian phía trên nó.

9.3 Bất kỳ bộ phận nào của robot bằng tay hoặc cấu kiện được giữ bởi robot bằng tay xâm phạm bề mặt sông hoặc không gian trên nó.

9.4 Bất kỳ một bộ phận nào của Robot bằng tay chạm vào robot tự động dù là vô tình hay cố ý.

9.5 Bất kỳ bộ phận nào của các robot hoặc cấu kiện được giữ bởi robot gây cản trở ở khu chung (Common Zone).

9.6 Người điều khiển robot bằng tay sử dụng robot bằng tay để cản trở, gây khó khăn cho đội đối pnến  trong khi đặt bát nến  (Joss Stick Pots) tại khu chung (Common Zone).

9.7 Bất kỳ bộ phận nào của robot tự động chạm vào các bề mặt sông khi thả Krathong đã hoàn thành lên mặt sông dù là do vô tình hay cố ý.

9.8 Bất kỳ một bộ phận nào của bấy kỳ robot tự động nào chạm vào bất kỳ bộ phận nào của Krathong đang nổi trên mặt sông, đặc biệt trong khi đang thả ngọn lửa nến, dù là vô tình hay cố ý.

9.9 Các robot tự động giữ ngọn lửa đènvà Krathong đã hoàn thành cùng một lúc.

9.10 Robot tự động đặt bất kỳ đài hoa hay hoa Krathong lên điểm chuẩn bị khi nó đang nằm trên Sala.

9.11 Những hành động vi phạm khác không có nói tới trong phần truất quyền thi đấu được coi là vi phạm.

 

10. Truất quyền thi đấu
Một đội sẽ bị truất quyền thi đấu nếu có những hành động sau đây:

10. 1 Đội cố tình phá hoại sân, gây thiệt hại về cơ sở vật chất, trang thiết bị hoặc phá hoại robot của đội bạn.

10. 2 Đội thực hiện bất kỳ một hành động nào không theo tinh thần Fair play.

10. 3 Đội không nghe theo chỉ dẫn của trọng tài.

10. 4 Đội khởi động (robot) sai 3 lần trong một trận đấu.

10. 5 Đội vi phạm 3 lần trong một trận đấu.

 

11. Quy định về an toàn của robot
11.1Tất cả các robot phải được thiết kế và sản xuất để không gây nguy hiểm cho bất kỳ ai tại điểm thi đấu.

11.2 Tất cả các robot phải được thiết kế và sản xuất để không gây thiệt hai cho bất kỳ robot của đội khác hoặc trong lĩnh vực này.

 

12. Đội
12.1 Mỗi nước cử ra một đại diện duy nhất để tham gia cuộc thi. Riêng thái lan là nước chủ nhà có thể có 2 đại diện tham gia cuộc thi.

12.2 Mỗi 1 đội bao gồm 3 sinh viên và một hướng dẫn viên thuộc cùng một trường đại học hay cao đẳng. Có 3 sinh viên của đội được tham gia vào trận đấu.

12.3 Ngoài ba thành viên chính thức tham gia vào trận đấu các thành viên còn lại có thể giúp đở mang robot tới khu vực thi đấu nhưng không được tham gia vào trận đấu.

12.4 Sinh viên đã tốt nghiệp không được tham gia vào trận đấu. 

 

13. những vấn đề khác
13.1 Sự hợp pháp của bất kỳ một hành động nào không được đề cập trong luật sẽ được trọng tài xem xét và quyết định.

13.2 các kích thước, trọng lượng… của những pnến  tiện và những thiết bị được mô tả trong luật có thể có sai số 5%. Tuy nhiên kích thước và trọng lượng của robot được đề cập trong luật là lớn nhất không thể thay đổi.

13.3 Mọi thắc mắc về luật thi có thể gửi về website chính thức của cuộc thi robotcon châu á thái bình dương 2011 Bangkok. http://www.aburobocon2011.com
13.4 Bất kỳ một chỉnh sửa hay bổ sung đều được đưa lên trang web chính thức.

13.5 Các trọng tài có quyền yêu cầu giải thích thêm và bổ sung về các vấn đề an toàn của robot .

